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Resumo

Neste estudo investigamos a aplicacao de conceitos mateméticos no jogo tradi-
cional Vitéria, praticado na provincia de Nampula, Mocambique. Com base
no raciocinio légico dedutivo, os elementos matemadaticos presentes nesse jogo
cultural, tais como equagoes, fungoes, representacoes geométricas, teoria ele-
mentar de probabilidades, sao explorados. Adotamos uma abordagem qualita-
tiva, utilizando o método dedutivo, com técnicas de coleta de dados baseadas
na observacao participante e entrevistas informais. A amostra foi composta
por 35 participantes: 10 praticantes do jogo e 25 estudantes do 4° ano do
curso de Licenciatura em Ensino de Matematica da Universidade Rovuma. As
atividades de campo ocorreram em Outubro de 2024, com os praticantes do
jogo nas periferias da cidade de Nampula, e em Novembro de 2024, com os
estudantes universitarios em sala de aula. Os dados coletados indicaram que
os participantes utilizam conceitos matematicos de forma intuitiva durante a
pratica do jogo. Conclui-se que praticas culturais, como o jogo Vitéria, po-
dem ser interpretadas matematicamente, evidenciando a presenca de modelos
matematicos no quotidiano.
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